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 Endast 25% av amerikansk 

stumfilm producerad mellan 

1912-1929 finns idag bevarad,  

enligt en studie genomförd av 

Library of congress 2013. 

 

ò[é] we have lost 75% of the 

creative record from the era 

that brought American movies 

to the pinnacle of world 

cinematic achievement in the 

20th century.ò  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GAME OVER, PLAY AGAIN? 
OM BEVARANDE AV DATORSPEL PÅ KUNGLIGA BIBLIOTEKET 

 

WoW hade 12 miljoner aktiva användare vid sin höjdpunkt 2010 

Guild wars 2 har haft 460 000 användare online samtidigt, mer än 

hela Islands befolkning 

18 900 000 personer har hittills köpt det svenska spelet Minecraft 

Youtubekanalen PewDiePie har 35 000 000 prenumeranter 
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Kungliga biblioteket har i uppdrag att samla in, bevara och 

tillgängliggöra datorspel med svensk anknytning för forskning.  
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SVENSK MEDIEDATABAS (SMDB) 

www.smdb.se 

 

I samlingarna finns omkring 10 miljoner timmar av tv- och 

radiosändningar, film, fonogram och multimedier, ca 6000 

datorspel/multimedier från 1990 och framåt. 

 

Av upphovsrättsliga skäl är samlingarna endast tillgängliga för högre 

forskning. 
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VI SAMLAR IN 

 

Å Spel utvecklade i Sverige 

Å Spel riktade mot den svenska marknaden (svensk text eller 

språkval) 

Å Utbildningsprogram (òmultimedierò) 
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Vi har två lagar som styr vårt arbete: 

 

1. Lag (1993:1392) om pliktexemplar av dokument 

2. Leveransplikt för elektroniskt material (2012:492), òe-pliktenò som 

började gälla 1 januari 2015 

 

E-plikten omfattar tyvärr inte onlinespel, spelappar eller 

nedladdningsbara spel. 
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Digitalt distribuerade spel ses som programvaror i e-pliktslagens 

mening och är därför inte leveranspliktiga. E-plikten gäller dessutom 

inte för interaktivt material. 

  

Detta innebär att vi går miste om merparten av dagens spelutgivning 

som därför på sikt riskerar att gå helt förlorad för framtida forskning. 
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PROBLEMATIK 

 

Å Bristfälliga/föråldrade lagar som inte täcker digital utgivning (pliktlev./e-

plikt) 
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PROBLEMATIK 

 

Å Bristfälliga/föråldrade lagar som inte täcker digital utgivning (pliktlev./e-

plikt) 

Å Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte kräva) 
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PROBLEMATIK 

 

Å Bristfälliga/föråldrade lagar som inte täcker digital utgivning (pliktlev./e-

plikt) 

Å Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte kräva) 

Å Saknar vissa konsoler, ska vi köpa in mobiler/surfplattor? 
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PROBLEMATIK 

 

Å Bristfälliga/föråldrade lagar som inte täcker digital utgivning (pliktlev./e-

plikt) 

Å Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte kräva) 

Å Saknar vissa konsoler, ska vi köpa in mobiler/surfplattor? 

Å Problem att spela upp äldre material (gamla drivrutiner och 

operativsystem) och även nyare mobilspel, appar o.dyl. 
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PROBLEMATIK 

 

Å Bristfälliga/föråldrade lagar som inte täcker digital utgivning (pliktlev./e-

plikt) 

Å Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte kräva) 

Å Saknar vissa konsoler, ska vi köpa in mobiler/surfplattor? 

Å Problem att spela upp äldre material (gamla drivrutiner och 

operativsystem) och även nyare mobilspel, appar o.dyl. 

Å Resursbrist (inköp/teknisk support/arbetstid) 
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PROBLEMATIK 

 

Å Bristfälliga/föråldrade lagar som inte täcker digital utgivning (pliktlev./e-

plikt) 

Å Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte kräva) 

Å Saknar vissa konsoler, ska vi köpa in mobiler/surfplattor? 

Å Problem att spela upp äldre material (gamla drivrutiner och 

operativsystem) och även nyare mobilspel, appar o.dyl. 

Å Resursbrist (inköp/teknisk support/arbetstid) 

Å Vissa spel (onlinespel) förlorar sin relevans om ingen spelar dem 
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För att hitta lösningar på dessa problem har vi blivit tvungna att hitta 

nya arbetssªtté 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GAME OVER, PLAY AGAIN? 
OM BEVARANDE AV DATORSPEL PÅ KUNGLIGA BIBLIOTEKET 

 

DONATIONER 

Då vi inte får in digitala spel via pliktlagarna försöker vi vända oss direkt 

till spelutvecklare för att uppmuntra till frivilliga donationer. 

 

Vi har idag börjat kontakta testleverantörer men väntar på utveckling av 

gränssnitt för webbuppladdning. 

 

I detta arbete kommer vi att behöva använda oss av kontakter med 

media och branschorganisationer. 
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HÅRD- OCH MJUKVARA 

Mobilspel/appar kan kräva prenumerationer/inloggning, rätt 

operativsystem (de byts ut snabbt), ska vi köpa in mobiler med 

operativsystem?  

 

En lösning skulle kunna vara att utvecklaren donerar en upplåst version.  

En annan lösning kan vara att emulera den hård- och mjukvara som 

krävs. 
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NEDLADDNING AV GRATISSPEL 

Genomförs i liten skala i mån av tid, 34 objekt under 2014 
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Hur bevarar vi 

onlinespel för 

eftervärlden?  

 

 

 

 

SVÅRBEVARADE SPEL 
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INGRESS 

7 miljoner spelare i oktober 2014 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GAME OVER, PLAY AGAIN? 
OM BEVARANDE AV DATORSPEL PÅ KUNGLIGA BIBLIOTEKET 

 



 

 

Second Life ï online sedan 2004 


