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Endast 25% av amerikansk
stumfilm producerad mellan
1912-1929 finns idag bevarad,
enligt en studie genomférd av
Library of congress 2013.

o0 [ évé have lost 75% of the
creative record from the era
that brought American movies
to the pinnacle of world
cinematic achievement in the
20hcent ury. o
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WoW hade 12 miljoner aktiva anvandare vid sin hdjdpunkt 2010

Guild wars 2 har haft 460 000 anvandare online samtidigt, mer an
hela Islands befolkning

18 900 000 personer har hittills kopt det svenska spelet Minecraft

Youtubekanalen PewDiePie har 35 000 000 prenumeranter
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ESPORTSM 1 uNg

Clan-chosen vs IntemetGalan // Match 2 > 3 l ‘*'
min, publicerad for 2 r n - 3 -
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Kungliga biblioteket har i uppdrag att samla in, bevara och
tillgangliggora datorspel med svensk anknytning for forskning.
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SVENSK MEDIEDATABAS (SMDB)

www.smdb.se

| samlingarna finns omkring 10 miljoner timmar av tv- och
radiosandningar, film, fonogram och multimedier, ca 6000

datorspel/multimedier fran 1990 och framat.

Av upphovsrattsliga skal ar samlingarna endast tillgangliga for hogre

forskning.
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Logga in / Skapa konto

SVENSK MEDIEDATABAS @ Hem | Kontakt | Om SMDB | Fragor och svar | English

L mm14 typ:multimedier @ Utokad sokning @ Soktips

Sortering: Aldstforst  Nyastforst Fitter: | Multimedier (57) IZI

~ ~
1. Dead Space 3 — - §i Skriv ut sida —
EA Swiss, cop. 2013 Batt|eﬁe|d 4 Lank till sidan

2 Multimedier
2 Battlefield 4 Geneve : EA Swiss, cop. 2013
EA Swiss, cop. 2013
2 Multimedier

m

Namn -

m

Grupp/institution EA DICE (upphov)

o Ti Utgivning -

Microsoft, cop. 1999-2012

I Multimedier Ar/datum cop. 2013
Utgivning Geneéve : EA Swiss

4 Forza Motorsport 4 Utgivningsland Schweiz

Microsoft, cop. 2011 i

2 Multimedier Anmarkningar 2
Anmarkning Titel fran omslag

5. Farcry 3 Sprak engelska

Ubisoft Entertainment, cop. 2012

2 Multimedier Amne =
Dewey 793.920285

6. NHL 14 Amnesord Actionspel (sa0)

EA Swiss, cop. 2013
22 Multimedier

First person shooter (sao)
Datorspel (sao)

7. FIFA Manager 14 Exemplar A
EA Swiss, cop. 2013

2 Multimedier DVD-ROM MM14-0033--0034 -

Antal enheter 2
8. SimCity Konsol/systemkrav Xbox 360

e ) o o R e M /e L Sl S AR tMbirmadiantimmar A Niaa s 1000292702979 04 A4000°00970750N
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VI SAMLAR IN

A Spel utvecklade i Sverige

A Spel riktade mot den svenska marknaden (svensk text eller
sprakval)

A Utbildningsprogram ( o mul t i medi er o)
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Vi har tva lagar som styr vart arbete:

1. Lag (1993:1392) om pliktexemplar av dokument

2. Leveransplikt for elektroniskt material (2012:492) , -pd ¢ ksbme n 0
borjade galla 1 januari 2015

E-plikten omfattar tyvarr inte onlinespel, spelappar eller

nedladdningsbara spel.
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Digitalt distribuerade spel ses som programvaror i e-pliktslagens
mening och ar darfor inte leveranspliktiga. E-plikten galler dessutom

inte for interaktivt material.

Detta innebar att vi gar miste om merparten av dagens spelutgivning

som darfor pa sikt riskerar att ga helt forlorad for framtida forskning.
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PROBLEMATIK

A Bristfalliga/foraldrade lagar som inte tacker digital utgivning (pliktlev./e-
plikt)
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PROBLEMATIK

A Bristfalliga/foraldrade lagar som inte tacker digital utgivning (pliktlev./e-
plikt)

A Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte krava)
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PROBLEMATIK

A Bristfalliga/foraldrade lagar som inte tacker digital utgivning (pliktlev./e-
plikt)

A Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte krava)

A Saknar vissa konsoler, ska vi kopa in mobiler/surfplattor?

]
+2 NG

aJs
"016*-

National Libr:
of Swedenw

alg.



GAME OVER, PLAY AGAIN?

OM BEVARANDE AV DATORSPEL PA KUNGLIGA BIBLIOTEKET

PROBLEMATIK

A Bristfalliga/foraldrade lagar som inte tacker digital utgivning (pliktlev./e-
plikt)

A Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte krava)

o

Saknar vissa konsoler, ska vi kbpa in mobiler/surfplattor?

A Problem att spela upp &ldre material (gamla drivrutiner och
operativsystem) och aven nyare mobilspel, appar o.dyl.
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PROBLEMATIK

A Bristfalliga/foraldrade lagar som inte tacker digital utgivning (pliktlev./e-
plikt)

A Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte krava)
A Saknar vissa konsoler, ska vi kopa in mobiler/surfplattor?

A Problem att spela upp &ldre material (gamla drivrutiner och
operativsystem) och aven nyare mobilspel, appar o.dyl.

A Resursbrist (inkdp/teknisk support/arbetstid)
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PROBLEMATIK

A Bristfalliga/foraldrade lagar som inte tacker digital utgivning (pliktlev./e-
plikt)

A Svenska spel ges ibland ut utomlands (kan inte krava)
A Saknar vissa konsoler, ska vi kopa in mobiler/surfplattor?

A Problem att spela upp &ldre material (gamla drivrutiner och
operativsystem) och aven nyare mobilspel, appar o.dyl.

A Resursbrist (inkdp/teknisk support/arbetstid)

A Vissa spel (onlinespel) forlorar sin relevans om ingen spelar dem
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FOr att hitta I16sningar pa dessa problem har vi blivit tvungna att hitta
nya arbetss?2tté
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DONATIONER

Da vi inte far in digitala spel via pliktlagarna férsoker vi vanda oss direkt

till spelutvecklare for att uppmuntra till frivilliga donationer.

Vi har idag borjat kontakta testleverantdérer men vantar pa utveckling av

granssnitt for webbuppladdning.

| detta arbete kommer vi att behdva anvanda oss av kontakter med

media och branschorganisationer. oNe,
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HARD- OCH MJUKVARA

Mobilspel/appar kan krava prenumerationer/inloggning, ratt
operativsystem (de byts ut snabbt), ska vi kdpa in mobiler med

operativsystem?

En I6sning skulle kunna vara att utvecklaren donerar en upplast version.

En annan I6sning kan vara att emulera den hard- och mjukvara som

kravs.
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NEDLADDNING AV GRATISSPEL

Genomfors i liten skala i man av tid, 34 objekt under 2014

L ]

LY

,\

)
»
"',l B

N
\)G(

® m
_0‘
FJ ot <
National Libr:
of Swedenw

gt



GAME OVER, PLAY AGAIN?

OM BEVARANDE AV DATORSPEL PA KUNGLIGA BIBLIOTEKET

SVARBEVARADE SPEL

¢

4

Hur bevarar vi
onlinespel for

eftervarlden?
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INGRESS
7 miljoner spelare i oktober 2014
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Humlegarden L6
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National Library

Second Life i online sedan 2004 of Sweden



